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LICENSED BY

Nintendo ®, GAME BOY™, the
Nintendo Product Seals and
other marks designated as "TM"
are trademarks of Nintendo.

Dit zegel is uw verzekering dat Nintendo dif
produkt heeft bekeken en dat het voldoet nun
onze eisen te weten betrouwbaarheid en enter
tainment waarde. Let erop dat dit zegel altijd op
spelletjes en accessoires aanwezig is omdat dit
een compleet en passend Game Boy Systeem
waarborgt.

Ce sceau est votre assurance que Nintendo i
approuvé ce produit et qu'il est conforme uuix
normes d'excellence en matiére de fabrication,
de fiabilité et surtout, de qualité. Racherchez ca
sceau lorsque vous achetez des foux ol ten
accessoires pour assurer la compatibllité aven
votre Systeme Game Boy. \ )
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PRECAUTIONS D’EMFLOI

. Ceci est un jeu de haute précision. Jl ne

doit pas étre rangé dans des endroits sou-
mis & destempératures extrémes. Evitez de
le cogner, ou de le laisser tomber. Ne le

démontez pas.

. Evitez de toucher aux connecteurs.

Neles exposez pas & I'humidite et neles
salissez pas. Cela pourrait endommager
le jeu.

Ne le nettoyez pas avec du benzéne, des
solvants & peinture, de l'alcool ou d’autres
produits similaires.

Assurez-vous que votre console Game

Boy est toujours hors tension avantd’insé-

MMM

ver ou de retirer voire cartouche de jeu.
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LHISTOIRE

Sclr\hfoumpfe qui peut !
L’aﬁ:veux sorcienr Gavgame,l a décide de
scl«\fvoumpfer TOUS les Sclf\h‘oumpfs | Trois d'entre
eux ont déjé été enleves : le Sclf\h*oumpf a Lunettes, le

Schfrommpf Farceur et... la ScL\froumpfeHe.

Pour mettre fiv\ Aces disparifions et pour retrouver les
Schfvoumpfs disparus IearandSch’rvommpr choisi

le Scl'\’rvoumpf Costaud.

T ui faudwa étre scl'\’rroumpf carles dangers seront
scl'\froumpfs I Il devra Sc|r\h"oump](er la riviere avant
de sc’qh*cwnpfer la montagne a pied et en Iuge/ puis
schfrouw\pfer la lave du volcan, sc[/\hroumpfew les Iabxriv\ﬂr\es de la mine,

SCL\frommpfeV & dos de cigogne... et schfvoumpfer Gargame,l de so

WOy BUSISIAP|O MM
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LES COMMANDES

4o —

Fleche multidirectionnelle —-«EBJ @——Boufon A

[ Bouton B

Bouton SELECT T@\Boufon START

Tleche multidirectionnelle:

Bouton A ...

Bouton Start :

Bouton Select : ..

e Déplacemenf db\ curseur daV\S |€ menu

Dép|acemev‘f du Sclr\froumpf

Permet de s'accroupir et de ramasser un objet
Sauter,

Valider les options

Couvrir.

Jeter un objef

Commencer le jeu. Valider les options

Pause durant le jeu

o Déplacemenf dlA curseur daV\S IE menu
=5
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ENTRER DANS LUNIVERS SCHTROUMFPF

Pour commencer & scl\h*oumpfer, il faufd'abord insérerla carton
che de jeM dans la GameBO)_/ et meHre "appaveil sous tension,
Appavraitront alors successivement les écrans de copyrighfs, du choix de la

Iangue et du menu priv\cipal. Pour passer de l'un & l'autre de ces écrans,

il faul’ appuyer sur le bouton START.

FONCTION PAUSE

Si tu souhaites interrompre momentanément une partie, pour aller
sct\froumpfer par exemple, schh*oun\pfe sup IeBouionST}\RT. Schh‘ouh\[nli

A nouveau sur ce Bouton pour vepre_ndre la partie.

wooBuistsoIplo’



Scb\fv‘oumpfe la ﬂéche multidirectionnelle ou le Bouton Select pour
déplocer le curseur dans le menu. Pourvalidertes choix sc'/\h‘oumpfe

sur les Bouton A ou B.

%

&%
&%

LES OPTIONS

Tu as le choix entre 3 niveaux de diﬁ:icuifé : Facile, Moyen, Dur.
Ceci permet aux Schfwoumpfs costauds d'aﬁron‘rar encore p|us de
difﬁcmlfés.

Tu peux choisir de jouer avec ou sans la musique composée par le
Schfroumpf Musicien,

Password : Situas déjé\ joué et que tu as un mot de passe choisis cette
option. Celate permettra de commencer une partie plu\s loin dans Ieje,m
ettu ne recommenceras pas au toutdébut. Valide ['oph‘ov\ PASSWORD
en appuyant sur le Bouton A. La premiére lettre, & droite, clignofz.
Pounr changev cette lettre appuie sur les ﬂécl’\es l'\aud' et bas de la
manette multidirectionnelle. Pour passer d'unelettre &l'autre utilise les
ﬂécl'\es droite et gaucl’\e de la manette multidirectionnelle. /—\ppmie sur

START pour valider les quatre lettres choisies.

woo BISHISDAPIOMAM
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LA BARRE DES SCORES

Labarre des score se situe en bas de |"écran. Elle te SCL\froumpfe
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diverses informm‘-ions :

La feuille de salsepareille : Chaque fois que tu schiroumpfes 10 feuilles

de sa|separei”e tu gagnes une vie.

Le score : Tonscore dépend ala fois du nombre de Bonus collectés et du

’ . ’
r\ombre d ennemis assommes.,

Le tem P5 : Des que le Scl'\hfommpf démarre, son temps - qui s'aﬁicL\e en
bas au centre del'écran - diminue. Le temps qu'il reste, une fois le but atteint,

est mual[ié par 10 et ajouté au score.

Les coeurs : Les coeurs qui s'afficl«en*‘ al'écran représentent le nombre
de poinf de vie que tu possédes. Tu peux en avoirjusqm'é quatre. Jls se

récupérent pviv\cipo|emen+ en schi-voumpfonf des framboises.

plo MMM

La tét@ du SChtrOUmPf cle CL\iﬁ:V‘a en face de la téte du 5c|r\|’¢oum;v

f’indiqua le nombre de vies qu'i| te reste.

wosBMsLISaY
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ACTIONS POSSIBLES
SPRINT

le SCL\’rroumpf peut courir si tu appuies en méme temps

sur le Bouton B et la direction droite ou gamche de la

ﬂéche multidirectionnelle.

SAUT

Pour faire sauter le Scl'\h*oumpf appuie sur le Bouton

A, Tu peux cliriger ce saut & l'aide de la ﬂécl’\e

multidirectionnelle.

GRIMFPER

Si tu appuies sur la ﬂécl'\e "haut" alors que tu viens de
sauter, tu pourras grimper aux lianes situées dans le

mavrais,

11
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ASSOMMER UN ENNEMI

Dans cette aventure tu vas rencontrer des ennemis de

toutes sortes. Pour les scl'\froumpfer, la seule solution

sera de sauter sur leur téte.

7

RECOLTER DES BONUS

Pour faire apparaﬂre les bonus cachés
dans les clr\ampignons il te famdra leur

sauter dessus.

WO FUISISIAPIO MMM
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RAMASSER UN OBJET

Jl'y a trois types c]'obje’r que tu peux collecter : des cadeaux ex plosifs, des
frampo]ines et des clefs. Chacun de ces objefs te sera utile : tu pourras les
scl«\f»oumpfew-sur tes ennemis, ten servir pour te cléplacer ou pour déliveer

les Schh‘oumpfs prisonniers.

Pour ramasser un objet il fau!— se mettre surl'objet et se baisser. Tu prendras
automatiquement l'obje‘r.

Tu peux alors te déplacer tout en transportant |'o|:>jef. Si tu te baisses &
nouveau, tu poseras l'o‘ojef.

Si tu souhaites le lancer, appuie sur le Bouton B.

Atention, si tu es touché par un ennemi, I'objet que tu transportes tombera

. ——

automatiquement par terre.
49



LES BONUS
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Toutau long de ton parcours tu vas pouvoir schfroumpfer des bonus

qui te permettront d'amgmenfev ton score et d'obtenir des vies

W supplémentaires.

Champighons :
Certains bonus sont visibles, d’autres sont cachés da‘ns les
champignov\s. Pour les faire apparaitre il fauf sauter sur les

chavnpignons. Ouvrir un champignon te rapporte 50 points.

La Framboise :

Récolter une framboise te donne un point de vie.

La Poupée Schtroumpf :

Noublie pas la poupée Schhoumpf, elle te donne une vie en

SursusoploMAM
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La feuille de salsepareille
Situ collectes 10 feui”es de sa|sepavai”a tu obtien-

dras une vie en plus.

Etoiles :
Dans cl\aque fab]eau, tu peux collecter un maximum de 5
étoiles. Si tu les récupéres toutes tu pourras alors accéder

aux fableaux Bownus,

La clé :

Tudevras tout aun Iong dujeu trouver desclés, inc“spev\sables
pour délivrer les Schhﬁoumpfs prisonniers.

Pourles récupérer, il te famc{ ra étre schh‘oumpf car chacune

d'elles est détenue par le serpent, le dragon et Giar amel.
i P 9 9
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BONUS GAME

Si tu récupéres toutes les étoiles d'un tableau, tu pourras découvrir

E
2
z
3
2
:

des bonus games ou tu auras la chance de collecter de nombreux

bOV\MS.

Il te faudra mener des actions diverses comme ' envoler dans une bulle en

prenant garde aux papi”ov\s qui se trouvent sur ton chemin.

Tix pourras aussite promenersur des cl\ampignons glissomfs en prenant soin

de pvendre le chemin ob tu trouveras le plus de bonus possible.

Jlte faudra aussi te dépécl\er d’arviver en haut du bawc\ge en collectant un

. , ’ :
maximum de bonus avant que 'eau ne t+ englomhsse. o

WOy BISISAPIO AN
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LES ENNEMIS
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SEQUENCES SFPECIALES

Le radeau sur la riviere Schtroumpf

www.oldiesrising.com

Au cours de ton chemin, il te fcmclra traverser des paysages
divers comme, par exemple, la riviere Scl«\h*oumpf. Pour la parcourir tu
pourras emprunter des troncs d'arbre. Dés que tu seras sur un tronc, il se

metra & avancer, Pour le diriger uhilise la manette multidirectionnelle.

4 La cigogne
/—/—— S == Lorsque tu atteindras le sommet
: S

de la montagne, tu pourras

scb\irouw\pfer surle dosdela cigo—
gne. Girdce & elle tu pourras traver-
senr rapidemen‘r toutes les montagnes enneigées. Une fois
assis sur la cigogne, tu dirigeras son vol avec la ﬂécb\g

multidirectionnelle. Sevs toi de son |on9 bec, en achcm;%

le Bouton _7A\, pour scl'\frommpfer les obstacles que hgi

]

woor

risques de rencontrer.
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La Mine. }\prés ton vol en cigogne, tu devras traverser la mine. .
Jlte faudra monter dans le &
\Afagounef et scl’\l‘vommpfer
la sortie. Utilise le Bouton A

pour éviter les rochers et

passer d'un rail & I’ autre.

La IU@G: }\prés stre ressorti des chaleurs de I’ antre du volcan, tu pourras
te servirde la |uge pour redescendre de la montagne. Cette descente sera

d’autant p|us clifficile que tu ne pourras diriger ni

la IMQE/ ni le sc'r\h‘ommpf et que tu accéléreras
automatiquement |orsqua tu passeras sur une
pas’ri”e S. Toute ton action sera concentrée
dans le saut ! Prends donc bien gav‘de atout ce
qui se trouve sur ton chemin et méfie toi de ne
pas prandre trop devitesse, il pourrait Harriver
malheur | Un accident est si vite scL\h’oumpfé...

N'oublie pas, tous les Sclqh‘ommpfs comptent sur
91
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N'oublie pas, tous les Scl'\froumpfs comptent sur toi pour retrouver
Schtroumpfs disparus et scl'\froumpfar une bonne legon & Gargamel !
Bon schtroumpf |

IBS
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GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
FRANCE, BELGIQUE et LUXEMBOURG

Cartouche GAME BOY

INFOGRAMES S.A. garantit & l'acheteur, que la Cartouche Game Boy ne comporte aucun
défaut de fabrication. Cette garantie estvalable uniquement durant une période de 90 jours
a compter de la date d'achat.

Si un défaut couvert parla présente garantie apparait durant cette période, Infogrames
réparera ou remplacera gratuitement la cartouche défectueuse.

Pour bénéficier de cette garantie, retournez la cartouche accompagnée de votre preuve
d'achat (avec la date d'achat) en port payé et en recommandé a :

INFOGRAMES
84, rue du 1er Mars 1943
69 628 VILLEURBANNE Cedex
FRANCE

Au dela de la période de garantie de 90 jours, Infogrames ne prendra en charge aucunes
réparation ni aucun remplacement de cartouche. Cette garantie n'est en aucun cas applicablez

si la cartouche a été endommagée par négligence, accident, usage non approprié ou si elie
a été modifiée aprés l'acquisition. ;

Sure
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s  AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE S S

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de lumieres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elle regardent certaines
images télévisées ou lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo. Ces phénomenes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été confronté a une crise
d'épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés
a l'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez
consulter votre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si
vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants : vertige, trouble de la vision,
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO
= Ne vous tenez pas trop pres de I'écran. Jouez & bonne distance de I'écran de télévision et aussi
loin que le permet le cordon de raccordement.
» Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.
» Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
= Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.
= En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.
24
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Distribué par INFOGRAMES
84, rue du 1er Mars 1943
69628 VILLEURBANNE CEDEX

Printed in Japan If
Imprimé au Japon |,
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